FIŞĂ EXPLICATIVĂ PENTRU ORGANIZATOR « CRIMĂ LA PARIS »

ÎN CEEA CE PRIVEŞTE MOARTEA LUI CHARLES

Corpul este descoperit de cardinal după confesiunea lui Filip, şi îi va da binecuvântarea duhovnicească. Soseşte şi Leonard T. care se neliniştea văzând că Charles nu mai apărea la recepţie. El va merge să prevină poliţia înainte de a reveni cu cardinalul şi de a anunţa vestea invitaţilor.

ÎN CEEA CE PRIVEŞTE URMELE ŞI INDICIILE

În sala de baie, la locul descoperirii cadavrului există 3 AMPRENTE de PAŞI.

Cele ale lui FILIP

Cele ale CARDINALULUI

Cele ale lui LEONARD

Pe foile de la FIŞA 3, în timpul briefingului individual cu jucătorii înainte de începerea jocului, este important să prelevezi amprente de PAŞI de la fiecare jucător pe fişele adaptate şi marcate cu numele lor în susul paginii.

Această operaţiune va fi repetată de două ori pentru FILIP, LEONARD şi CARDINAL, dar la a doua amprentă NU SCRIE NUMELE LOR în susul paginii.

CU ACESTE FOI ; JUCĂTORII VOR PUTEA SĂ COMPARE «URMELE DE PAŞI».

PS : Ia amprentele de paşi cu un marker sau un pix, întoarce FIŞA 3, aşeaz-o sub piciorul drept al persoanei, sau în diagonală pentru picioarele mari.

ÎN CEEA CE PRIVEŞTE AMPRENTELE DIGITALE (DEGETUL MARE DREPT)

În bisoul lui Charles, căpitanul de poliţie găseşte 5 AMPRENTE DIGITALE.

În bar, şi  ESTE IMPERATIV DE PRECIZAT 

-1 PE UN PAHAR  


 
(TAB1)

-1 PE UN PAHAR  



(TAB2)

-1 PE O STICLĂ



 (TAB3)

-2 PE O STICLĂ
 


(TAB4)

În timpul briefingului individual de dinainte de joc, pe FIŞA 1 ia amprentele digitale de la toţi jucătorii (este mai bine cu o tuşieră pentru ştampile). 

Apoi pe FIŞA 2 ia-le pe cele ale lui CHARLES ( organizatorul îşi va pune amprenta în locul lui Charles) în TAB1 şi TAB4

Ia-le pe cele ale lui FILIP în TAB2 şi TAB3

Pe cele ale SOFIEI în TAB4

PE FIŞA 2 NU TREBUIE SĂ APARĂ NUMELE JUCĂTORILOR. 

ÎN CONTINUARE JUCĂTORII VOR PUTEA SĂ COMPARE FIŞELE 1 ŞI 2.

