PLANNING

19H00 : Briefing : organizatorul dă 10 puncte de acţiune, indiciul de plecare, ia amprentele de la piciorul drept şi de la degetul drept pentru fiecare jucător. Rezolvă totodată şi ultimele nelămuriri ale jucătorilor. Dă la completat şi semnat anumite anexe de către jucătorii respectivi. Se ocupă de amprentele lui Charles De Valmont.

19H30 : Debutul de la partidei fără organizator şi Thomas (care se îmbracă în camera organizatorului). Ferguson anunţă jucătorilor moartea tatălui şi sună la poliţie.

19H45 : Căpitanul şi Thomas cu cătuşele pe mâini intră. Jucaţi scena cu mult zgomot. Căpitanul bate în uşă înainte să intre. Thomas care protesetază în gura mare şi se revoltă. In final, căpitanul îl eliberează pe Thomas văzând că nu este un vagabond, dar chiar un membru al familiei la spusele celorlalţi jucători.

               Căpitanul şi medicul se retrag pentru examinarea cadavrului.

20H00 : Anunţul doctorului care a examinat mortul în prezenţa căpitanului asupra cauzei decesului. Medicul face unrezumat cu voce tare.

22H00 : Ana leşină dacă nu şi-a prinit doza de drog

23H00 : Jucătorii trec pe la organizator pentru a compara amprentele de picioare şi degete cu cele găsite de căpitan la locul crimei. 

23H30 : Citirea testamentului dacă persoana care l.a găsit doreşte.

24H00 : Finalul jocului. Organizatorul ia fiecare jucător pe rând şi îi pune la chestionar. Organizatorul numără punctele şi dă diplomele.

Dezlegarea finală: Fiecare spune pe rând ce ştie asupra fiecăruia şi dacă nu au fost descoperite toate secretele ascunse şi toate intrigile, persoana în cauză completează restul istoriei.

