Bibiothèque :

Indice 1 : Il manque une arme sur le ratelier, dans la bibliothèque. Indice Sa4
Bureau de Charles :

Indice 1 : Article sur l’incendie de la maison des White. Indice Ch1
Indice 2 : Des tracts du KKK, dont BBQ chez les White (à faire écrire par l’acteur et qui correspond à une photo « souvenir » de l’incendie des White.). Indice Ch4
Indice 3 : Une attestation d’assurance que Jane avait souscrite en faveur de son mari au cas où ses parents le mettent dehors s’il lui arrivait quelque chose. Indice Ch5
Bureau de Georges :

Indice 1 : Une boite de cigares sur le bureau de Georges, son étiquette est la même que celle qui est dans le coffre de la voiture de John. Indice Ge3
Indice 2 : Un certificat de naissance de Michael  indiquant que Michael est né aux USA Indice Ge2
Chambre de Benjamin :

· Indice 1 : Un gant noir : symbole de l’appartenance aux Black Panthers. Indice Be1
« Dans une boite à chaussure cachée dans la penderie tu trouves un gant gauche noir….. »

Indice 2 : Un message codé. Indice Be4
Indice 3 : Un article de journal concernant l’incendie du Peter’s Dinner. Indice Be2
Indice 4 : Un portait de Malcom X (à l’origine des Black Panthers). Indice Be3
Indice 5 : Le code permettant de déchiffrer le message donné en indice B5.

Indice 6 : une lettre d’amour pour Benjamin, qui se trouve dans les affaires de celui-ci. Indice El1
Cuisine :

Indice 1 : dans la cuisine, il manque un couteau. Indice El3
Chambre des FORREST:

Indice 1 : un « luger », c’est une arme à feu allemande. Indice Sa1

Chambre des PEARSON :

Indice 1 : Photo en uniforme de nazi. Indice Ch2
Indice 2 : Le livret militaire de Charles. Indice Ch3
Chambre Elisabeth :

Indice 1 : une lettre du médecin confirmant à Elisabeth qu’elle est enceinte. Indice El4
Indice 2 : un couteau qui se trouve dans le tiroir de la commode. Indice El2
Indice 3 : une pantoufle pleine de sang qui se trouve dans la penderie d’Elisabeth Indice El5
Chambre de Emily :

Indice 1 : Cette lettre se trouve dans le sac d’Emily. Indice Sa2
Indice 2 : Une lettre qui se trouve dans le tiroir de la table de lui d’Emilie.Indice Ru4
Indice 3 : Un carnet de notes sur le KKK. Indice Em2
Indice 4 : Une cagoule. Indice Em3
Indice 5 : Des déguisements d’homme. Indice Em4

Chambre de Rudy :

Indice 1 : Des vêtements en vrac sur le lit avec des tâches d’encres et de suie. Indice Ru5
Indice 2 : des faux billets, à cacher dans ses affaires. Indice Ru1
Indice 3 : Les plaques ayant servi à faire les faux billets.

« Il s’agit d’une plaque en fer et en relief ». Indice Ru2
Indice 4 : Un catalogue présentant les œuvres permanentes du musée Indice Ru3
Chambre de Sarah :

Indice 1 : Sur la commode de Sarah se trouve donc une brosse avec des cheveux et des plumes… Indice Sa3
GRENIER :

Indice 1 : Le joueur peut admirer des tableaux en train de sécher dans le grenier. Il faudra les imprimer et les présenter à la personne qui fouillera le grenier. Toutefois, ils sont censés représenter de vrais tableaux en train de sécher et ne sont donc pas transportables par le joueur. Indice Mi3
Indice 2 : Dans un coffre, dans le grenier, tu trouves le certificat de naissance de Michaël Indice Ge1.
Indice 3 : Une cagoule du KKK qui se trouve dans le grenier. Indice Ch6
Atelier :

Indice 1 : Des extraits du journal de Jane relatant sa liaison avec John, dissimulés dans l’atelier ou dans la chambre de Jane. Indice Jo3
Chambre de Michaël :

Indice 1 : une commande de tableau volé.. Indice Mi1
Indice 2 : des billets Indice Mi2
Indice 3 : Un article de journal annonçant l’arrivée prochaine d’un Picasso dans le musée de Nouvelle Orléans. Indice Mi4
Voiture :

Indice 1 : le carnet de bord de son véhicule. indice Jo1
Indice 2 : Une boite de cigares dans le coffre de sa voiture. Indice Jo2
Indice 3 : Un foulard appartenant à une de ses conquêtes. Indice Jo4
Indice 4 : Une lettre de son contact cubain. Indice Jo5
