ROLE PLAYING et DEROULEMENT MURDER

« Noces de coton »
Il s’agit juste d’un exemple de planning pour la murder. A vous de le modifier à votre convenance. Nous avons joué cette soirée enquête au cours d’une soirée, mais elle peut être très bien jouée en après-midi.

Durée 5h environ
Début 18h00

Charles crie, car il vient de découvrir le cadavre. John et Georges arrivent sur les lieux du crime. Donnez à ce moment, le premier indice à John. Il va ensuite rassembler tout le monde dans la salle centrale, pour les informer sur la situation, et les interroger un par un sur leurs emploie du temps de l’après-midi.

18h30

Donnez l’indices de départ aux autres joueurs et dites leur quels ont les principaux indices que les autres joueurs pourront trouver sur eux (feuille « indices connus »), afin qu’ils ne soient pas surpris quand ils les verront dans le jeux.

Si John décide d’enquêter sur les traces de pas dans le sang dans la salle de bain, pas de problèmes. Il n’a qu’à se débrouiller pour détourer les pieds de tous les invités (prévoir des feuilles de brouillon). Vous, de votre côté, vous vous débrouillerez pour détourez celui d’Elisabeth, quand elle passera vous voir pour fouiller une pièce fictive. Vous donnerez alors cette trace de pas à John, pour qu’il la compare avec les autres.

19h30

Benjamin dispose les plats pour le buffet.

22h00

Georges réuni tout le monde à table pour manger le dessert.

22h45

Demandez à Michael s’il a trouvé l’assassin de sa mère, et s’il lui en veut toujours au point de le tuer. Si il veut se venger en tuant une personne (même si ce n’est pas l’assassin), procédez de la façon suivante. Demandez à la victime de venir dans la salle hors jeux, expliquez lui que pour elle, la soirée est terminée, elle vient de se faire poignarder dans une pièce de la maison. Donnez lui un t-shirt blanc aspergé de ketchup. Coupez les lumières pendant quelques secondes, ce qui lui laissera le temps de faire son entrée. Dites lui d’hurler de douleur comme si on venait de la poignarder, puis rallumez la lumières, et dites lui de s’écrouler, en titubant aux pieds des joueurs.

23h00 FIN DE LA MURDER

Questionnaires + remise de diplômes + débriefing

