GUIDE POUR LE POSITIONNEMENT DES INDICES


Les indices sont au nombre de X ; ils sont répartis sans toute la maison ainsi que dans la voiture du shérif qui, devant la porte de la plantation, est restée ouverte …

Ces indices sont : 

Concernant Benjamin :

· Un gant noir : symbole de l’appartenance aux Black Panthers. Indice Be1
« Dans une boite à chaussure cachée dans la penderie tu trouves un gant gauche noir….. »

· Un article de journal concernant l’incendie du Peter’s Dinner. Indice Be2
· Un portait de Malcom X (à l’origine des Black Panthers). Indice Be3
· Un message codé (indice Be4) dont la traduction est donnée dans l’indice Be4décodé, au choix à l’organisateur de faire passer ou non l’indice non codé en fin de partie. 

· Le code permettant de déchiffrer le message donné en indice B5. 

Ces indices sont camouflés dans la chambre de Benjamin, à l’exception peut-être de l’article, qui peut être collé dans un journal….

Concernant Charles :

· Article sur l’incendie de la maison des White. Indice Ch1
· Photo en uniforme de nazi : il serait sympa de retoucher une photo trouvée sur Internet et d’y mettre la photo de la personne qui joue le rôle de Charles. Indice Ch2
· Le livret militaire de Charles, là aussi, maquillez le pour y mettre la photo de votre acteur. Indice Ch3
· Des tracts du KKK, dont BBQ chez les White (à faire écrire par l’acteur et qui correspond à une photo « souvenir » de l’incendie des White.) Indice Ch4
· Une attestation d’assurance que Jane avait souscrite en faveur de son mari au cas où ses parents le mettent dehors s’il lui arrivait quelque chose. Indice Ch5
· Une cagoule du KKK qui se trouve dans le grenier. Indice Ch6
Ces indices peuvent être répartis entre le bureau de Charles et sa chambre.

Concernant John :

· le carnet de bord de son véhicule (indice Jo1), qui relate :

· les lubies de Georges (sirènes hurlantes)

· les multiples aventures de John, avec les femmes de ses contacts (faites attention aux noms de famille des hommes et femmes inscrits sur le carnet)

· et enfin ses rencontres avec des personnes au nom « espagnol », par lesquelles il récupère ces cigares et autres marchandises.

« Cet indice se trouve dans la boite à gant du véhicule. »

· Une boite de cigares dans le coffre de sa voiture. Indice Jo2
· Des extraits du journal de Jane relatant sa liaison avec John, dissimulés dans l’atelier ou dans la chambre de Jane. Indice Jo3
· Un foulard appartenant à une de ses conquêtes. Indice Jo4
· Une lettre de son contact cubain. Indice Jo5
Concernant Sarah :

· un « luger », c’est une arme à feu allemande, et ce n’est pas pour rien qu’elle a choisi cette arme pour éliminer Charles. Indice Sa1
· une lettre du prêtre qui l’a recueilli après l’exécution de son mari, et qui servira à faire le rapprochement entre Sarah et la Seconde Guerre Mondiale . indice Sa2 Cette lettre se trouve dans le sac d’Emily.

· Sarah s’est servi d’un oreiller pour étouffer les bruits des coups de feu, des plumes se sont accrochées dans ses cheveux. Sur la commode de Sarah se trouve donc une brosse avec des cheveux et des plumes… Indice Sa3
· Il manque une arme sur le ratelier, dans la bibliothèque. Indice Sa4
Concernant Michael :

· une commande de tableau volé, que l’on peut cacher dans les papiers de Michael. Indice Mi1
· des faux billets (se faire une liasse à partager avec Rudy et penser à en brûler quelques uns qui serviront pour l’indice de départ de Charles). Indice Mi2
· l’indice Mi3 représente des copies de tableaux exposés au musée de la Nouvelle Orléans qui sont en train de sécher dans le grenier. Il faudra les imprimer et les présenter à la personne qui fouillera le grenier. Toutefois, ils sont censés représenter de vrais tableaux en train de sécher et ne sont donc pas transportables par le joueur.

· Un article de journal annonçant l’arrivée prochaine d’un Picasso dans le musée de Nouvelle Orléans. Il est à rapprocher de la lettre commandant un tableau. Indice Mi4

Concernant Rudy :

· des faux billets, à cacher dans ses affaires. Indice Ru1
· Les plaques ayant servi à faire les faux billets : constituer ces plaques en collant chacune des face du billet sur un morceau de carton. Les mettre soit dans la chambre de Rudy, soit quelque part dans le grenier. Indice Ru2
· Un catalogue présentant les œuvres permanentes du musée Indice Ru3
· Une lettre que Rudy a écrite à Emily pour lui déclarer une dernière fois sa flamme. Elle se trouve dans le tiroir de cette dernière (voir fiche Emily). Indice Ru4
· Des vêtements en vrac sur le lit avec des tâches d’encres et de suie. Indice Ru5
Concernant Elisabeth :

· une lettre d’amour pour Benjamin, qui se trouve dans les affaires de celui-ci. Indice El1
· un couteau qui se trouve dans le tiroir de la commode. Indice El2
· dans la cuisine, il manque un couteau, les joueurs en rapprochant leurs indices devront faire le rapprochement avec l’indice précédent… Indice El3
· une lettre du médecin confirmant à Elisabeth qu’elle est enceinte. Indice El4
· une pantoufle pleine de sang qui se trouve dans la penderie d’Elisabeth (elle a marché dans le sang de sa mère). Indice El5
Concernant Emily :

· L’article de journal sur le KKK, et signé Nelly Simenie. Indice Em1
· Un carnet de notes sur le KKK. Indice Em2
· Une cagoule. Indice Em3
· Des déguisements d’homme. Indice Em4
Concernant Georges :

· Les certificats de naissances de Michael : l’un est rangé dans tes papiers, dans ton bureau, c’est celui qui indique que Michael est né aux USA (indice Ge2), l’autre, l’original que Jane avait ramené d’Europe est dans un coffre dans le grenier (indice Ge1).
· Le carnet de bord de John, qui indique les promenades en voiture. 

· Une boite de cigares sur le bureau de Georges, son étiquette est la même que celle qui est dans le coffre de la voiture de John. Indice Ge3
