ATELIER « SCENARIO »

Objectif :

Théoriser un peu sur ses concepts et techniques, Echanger de l’information, des opinions et réflexions concernant l’écriture et la conception de scénario.

Moyen :

Avant la réunion : sur cette liste, on discute de l’ordre du jour, et chacun réfléchit à ce qu’il voudrait apporter (infos et réflections).

Sur place : on déroule le contenu défini, en passant rapidement sur les points à simplement mentionner, en collectant au fur et à mesure des informations complémentaires et des opinions en tentant des dégager des consensus, afin d’arriver à un document de présentation riche et représentatif.

Bien que situé avant pour laisser l’atelier « activité » plus accessible aux joueurs, nous prendrons soin de ne pas déborder sur le domaine de celui-ci.

I – QUE DIRE DU SCENARIO (30 min)

1.1) Le scénario de Jeu de Rôles Grandeur Nature : définition et spécificité

- Définition du scénario de Jeu de Rôles Grandeur Nature et du vocabulaire associé (intrigues, personnages, événementiels,…)

- Spécificité du scénario de GN au regard du scénario littéraire, dramatique ou cinématographique (non-linéarité, non-déterminisme, parallélisation de l’action, multiplicité des angles de vue)

- Spécificité du scénario de GN au regard du JdR sur table (parallélisation et continuité de l’action, multiplicité des angles de vue)

1.2) Diversité des intrigues et des ressorts ?

- époques : outil culturel (transposition, pour le rôle play), supports de scénario et d’imaginaire (représentation que les joueurs s’en font)

- énigme / enquête : créer des difficultés qui seront surmontées

- négociation / diplomatie : des interactions conflictuelles dans un monde ou personne ne perd 

- roleplay : plaisir en sois, jouer avec et contre

- humour : un choix ou un ennemi

- amour / émotion : au delà d’intéresser / faire « triper » le joueur, le toucher

- action : un cadre plus ou moins adapté

- frisson : faire peur.

Spécificité (ou non) du Huis clos ? des Murder Party ? des « Soirées Enquêtes » ?

1.3) Les sources d’inspirations.

- la littérature ? le théâtre ? le cinéma ? la vie ? 

- Comment se servir de ces sources ?

II – CONCEPTION ET ECRITURE DU SCENARIO (1h30)

 2.1) Méthodologie de conception

- Par quoi commencer ? Fonction de moyens logistiques ? Choix du Ton ? Thème ? Histoire ? Intrigues ? Situation à vivre des personnages ? Casting de personnages ? Evénementiels ? Les différentes approches (par « le haut », par « le bas », etc…)

- Comment structurer des intrigues ? Des structures simplistes (SPSR,…) aux plus construites ? Relier un personnage à des intrigues générales, collectives, personnelles ?

- Objectif du personnage (point d’entrée dans les intrigues ou condition de victoire ?)

- Evolution et résolution des intrigues. Les moyens mis en œuvre : interactions de personnages, collection d’indices, personnages non-joueurs, événementiels,…

- Complexité du scénario ? Ami ou ennemi ?

- Faut-il scénariser autrement pour les débutants ?

2.2) Méthodologie de rédaction

- Ecriture de personnages : Eléments indispensables ? Eléments facultatifs ? Choix du style.

- Ecriture de documents de jeu. Quel est le besoin ? Comment le faire ?

(introduire très rapidement l’atelier « indices » et passer au point suivant)

- Forme du scénario. Comment le rédiger ? Déroulé d’événementiels ? Quelle forme d’instructions ? De synthèse ?

2.3) Qualité d’un scénario.

- la qualité d’un jeu mesurée au plaisir des joueurs, la qualité d’un scénario mesurée à la reproductibilité de ce plaisir

- simulation / réalisme : les capacités de joueurs et celles des personnages ?

- imagination / représentation : une question d’ambition et d’effort 

- linéaire / interactif : le niveau de contrôle

- trame unique / multiples : objectif 100% de 100% contents

2.4) Travail d’équipe ?

- Travailler seul ? En équipe ? Avantages et inconvénients ?

- Quels outils ? Pourquoi faire ? Ecriture collaborative (Kolkose) ?

2.5)  Ressources

- Les différentes problématiques de la mise à disposition : niveau de complétude et de rédaction, spécificité des scénarios, protection de l’œuvre, moyen de diffusion (Internet, GN Mag,…). 

- Etat de l’art de la conception dans l’activité. Où trouver des scénarios ?
- Apprendre à scénariser ? Où ? Comment ? (En un mot : « Jouez »)

